REGULAMIN ZAWODOW
COPERNICUS ROBOTS TOURNAMENT

Postanowienia ogolne
81
Druzyna

Do zawodow moze przystgpi¢ druzyna, ktora dokonata zgtoszenia w odpowiedniej
formie w wyznaczonym czasie za posrednictwem formularza zgtoszeniowego oraz na
stanowisku ,REJESTRACJA” w dniu trwania zawoddw.

Druzyna moze sktada¢ sie maksymalnie z 5 oséb, ktorych wiek nie jest okreslony.
Kazdy zawodnik moze by¢ cztonkiem tylko jednej druzyny.

Druzyna moze wystawi¢ dowolng ilos¢ robotow w dowolnej ilosci konkurenciji.
Organizator nie moze by¢ zawodnikiem.
§2
Sprzeciwy
Nie mozna wnosi¢ sprzeciwow wobec decyzji sedziego i regulaminu.
8§83
Zgoda na publikacje zdjeé

Kazda druzyna w chwili zgtoszenia do Turnieju wyraza zgode na publikacje zdjec
zrobionych podczas Turnieju na stronie crt.fizyka.umk.pl, tkn.fizyka.umk.pl oraz na
portalu spotecznosciowym Facebook, jak i rowniez publikacji zdje¢ w celu promocji
Turnieju ,Copernicus Robots Tournament”.

84
Zmiany i wyjatki od regulaminu

Wszelkie zmiany i wyjatki od regulaminu sg podejmowane na zebraniu organizatorow
Turnieju.



85
Dyskwalifikacja z zawodow

Zawodnik moze zosta¢ zdyskwalifikowany z catych zawodow i zmuszony do ich
opuszczenia w przypadku, gdy zajdzie jeden (lub wiecej) z nastepujgcych czynnikow:
» Zawodnik zachowuje sie niegodnie w duchem walki fair- play np.: agresywnie,
uzywa wulgaryzmoéw, zniewaza sedziego lub innego zawodnika,

« Zawodnik celowo zniszczy plansze, na ktorej odbywajg sie rozgrywki,

« Zawodnik celowo zniszczy robota przeciwnika,

* Nie przestrzega regulaminu zawodow.

86
Dyskwalifikacja z konkurencji

Zawodnik moze zosta¢ wykluczony z catej konkurencji gdy:
» Zostanie wykluczony z catych zawoddéw na podstawie §5,
* Jego robot nie spetnia wymagan dla danej konkurencji.

POSTANOWIENIA DLA KONKURENCJI

SUMO, MINISUMO, MICROSUMO | NANOSUMO

87
System rozgrywek
Zawody sg rozgrywane w dwdch fazach: eliminacyjnej i finatowe;j.

Faza eliminacyjna odbywa sie na podstawie harmonogramu ustalonego na
podstawie losowania kolejnosci walk.

W fazie finatowej bierze udziat 8 najlepszych robotéw wytonionych w fazie
eliminacyjnej. Na tym etapie rozgrywek roboty walczg wedtug drabinki turniejowe;.

W przypadku rozstrzygniecia catej konkurencji bez podziatu na faze eliminacyjng i
finatowa, roboty walczg kazdy z kazdym. Wygrywa robot, ktéry wygrat wiecej walk. W
przypadku, gdy dwa roboty zajmg miejsce eqsequo, wygrywa robot, ktory okazat sie
lepszy w bezposrednim starciu.

Walki robotow w kategorii MicroSumo beda odbywac¢ sie na ringu MiniSumo.



88
Opis robota

W zawodach moze przystgpic robot, ktory spetnia warunki okreslone w Tabeli 1.

Tabela 1. Charakterystyka robotow

Sumo | MiniSumo | MicroSumo | NanoSumo
Wysokos¢ Bez ograniczen 5cm 2,5cm
Szerokosé 20 cm 10 cm 5cm 2,5cm
ROBOT Dtugosc¢ 20 cm 10 cm 5cm 2,5cm
Waga 3 kg 0,5 kg 100 g 25 ¢
Ponadto:

* Robot musi poruszac sie w sposob autonomiczny. Jakakolwiek komunikacja z
robotem w trakcie walki jest zabroniona.

* Robot powinien by¢ skonstruowany w taki sposob, by rozpoczecie walki odbywato
sie przy uzyciu modutu startowego przez sedziego.

* Robot powinien mie¢ ustawiony modut startowy na tryb HOME.

Nie spetnienie jednego z powyzszych warunkéw skutkuje wykluczeniem robota z
zawodow zgodnie z §6.

89
Ograniczenia robota

* Robot nie moze zawiera¢ urzgdzen emitujgcych ciecze, gazy, materiaty sypkie oraz
urzgdzen miotajgcych.

* Robot nie moze zawierac urzgdzen emitujgcych znaczne ilosci ciepta.

*Robot nie moze zawiera¢ urzgdzen, ktore mogg uszkodzic ring.

* Robot nie moze zawierac¢ elementow, ktore w sposob trwaty przymocujg go do
powierzchni ringu takich jak przyssawki, substancje lepkie itp.

* Robot nie moze zawiera¢ elementow takich jak szpikulce i ostrza oraz innych, ktére
mog3g uszkodzi¢ robota przeciwnika poprzez zniszczenie czujnikéw i ptytki z
elektronika.

* Robot nie moze zawierac urzgdzen aktywnie zaktécajgcych dziatanie uktadu
sterowania przeciwnika np. poprzez wysyfanie sygnatéw, majgcych na celu
uszkodzenie lub zmylenie czujnikéw robota przeciwnika.

W  przypadku stwierdzenia wystgpienia jednego (lub wiecej) z powyzszych
czynnikdéw, zawodnik zostanie zdyskwalifikowany zgodnie z §6, a nawet usuniety z
zawodow za walke niezgodng z duchem fair- play na podstawie 85.




810
Definicja ringu

Ring stanowi okragta plansza wykonana z ptyty widrowej, oklejona czarng okleing,
ktdéra jest wykonczona biatg linig. W Tabeli 2 podana jest charakterystyka ringu.

Tabela 2. Charakterystyka ringu

Sumo MiniSumo | MicroSumo | NanoSumo
Srednica 149 cm 77 cm 38,5cm 19,2 cm
RING Szerokosé
linii 5cm 2,5cm 1,25 cm 0,6 cm

O przydatnosci ringu do gry decyduje sedzia. Od jego decyzji zalezy, czy rozgrywki
na danej planszy mogg bys$ kontynuowane, czy nalezy zastgpi¢ jg nowa.

Ring jest umieszczony na ptaskiej powierzchni dowolnego koloru z wyjgtkiem
biatego.

811
Definicja meczu

Dwa roboty walczg ze sobg trzy rundy. Zanim zacznie sie pierwsza runda, kazdy
zawodnik wybiera losowo miejsce na ringu, na ktorym umieszcza swojego robota. Po
umieszczeniu robotdéw na ringu zabronione jest zmienianie ich umiejscowienia.

Roboty mogg by¢é umiejscowione w dowolnym miejscu na ringu wskazanym przez
sedziego. Roboty powinny by¢ do siebie ustawione tytem (w porozumieniu z sedzig
strong, gdzie jest mniej czujnikow).

Roboty walczg do momentu, az jeden z nich uzyska dwa punkty.
Punkty przyznawane sg przez sedziego zgodnie z obowigzujgcymi zasadami.
8§12
Rozpoczecie gry

Gdy oba roboty sg umiejscowione poprawnie, sedzia daje znak do rozpoczecia walki
robotow (jest to ostatni moment, w ktérym zawodnicy majg wptyw na walke).
Zawodnicy muszg odsungC sie na bezpieczng odlegtos¢ od ringu. Roboty sg
uruchamiane przez sedziego przy pomocy pilota do modutu startowego.

W trakcie trwajgcej walki tylko sedzia moze znajdowac sie bezposrednio przy ringu.



813
Zasady rozgrywek

» Walka moze trwa¢ maksymalnie trzy minuty, ale nie dtuzej niz do uzyskania punktu
przez jednego z zawodnikow.

« Jesli runda nie skonczy sie po uptywie trzech minut, zostaje ogtoszony remis.

« Zawodnik, ktory jako pierwszy uzyska dwa punkty, wygrywa mecz.

* W przypadku, gdy zaden z zawodnikdéw nie uzyska przewagi po trzech rundach,
sedzia moze wskazac¢ zwyciezce na podstawie wyraznej przewagi jednego z robotoéw
podczas catego meczu lub zarzgdzi¢ trwajaca trzy minuty runde dodatkows.

814
Przerwanie i wznowienie rozgrywek

Podczas walki zawodnicy mogg obustronnie podjg¢ decyzje o przerwaniu walki i
rozpoczeciu rundy od poczatku.

Runda moze zostac przerwana przez sedziego.

W przypadku wznowienia gry, wszelkie zmiany przy robotach sg zabronione. Roboty
powinny by¢ natychmiast umieszczone w tym samym miejscu, co poprzednio. W
przypadku powtorzenia sytuacji, sedzia moze nakaza¢ zmiane pozycji startowej
robotow.

§15
Zakonczenie gry

Mecz jest uznany za zakonczony w momencie ogtoszenia przez sedziego zwyciezcy.
Po zakonczeniu meczu, zawodnicy powinni usung¢ swoje roboty z ringu.

816
Przyznawanie punktow

Punkty sg przyznawane w nastepujgcych sytuacjach:

» gdy jeden z robotéw catkowicie lub czesciowo wypchnie robota przeciwnika poza
ring w wyznaczonym przez regulamin czasie trwania rundy,

» w przypadku dyskwalifikacji robota,

» w przypadku, gdy robot przeciwnika z wiasnej winy opusci ring.

» w przypadku dyskwalifikacji z rundy robota przeciwnika.



817
Dyskwalifikacja z jednej rundy

Zawodnik jest zdyskwalifikowany z jednej rundy, gdy:

» wkroczy na obszar ringu lub na obszar bezpieczny wokét ringu wyznaczony przez
sedziego przed ogtoszeniem konca walki.

* przygotowanie do wznowienia meczu zajmie mu wiecej niz 30 sekund.

* jego robot dwukrotnie rozpocznie dziatanie przed uptywem 5 sekund od
rozpoczecia walki przez sedziego.

* robot przestanie sie poruszac.

* robot zacznie emitowac dym.

* od robota odpadnie jakikolwiek element o masie wiekszej niz 5 % maksymaine;j
masy robota w danej konkurencji.

Dyskwalifikacja z rundy jest rownoznaczna z przyznaniem punktu przeciwnikowi.
818

Zawieszenie gry
Gdy robot ulegnie wypadkowi i nie jest w stanie kontynuowaé rozgrywek zawodnik
moze zwrdcic¢ sie z prosbg o zawieszenie gry. Sedzia jest zobowigzany podjaé

natychmiastowe dziatania majgce na celu wyjasnienie zaistniatej sytuacji i podjgé
decyzje o dalszym przebiegu meczu.

Decyzja sedziego jest nieodwotalna.
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LINEFOLLOWER

819
System rozgrywek

Zawody sg rozgrywane w dwoch fazach: eliminacyjnej i finatowe;.

W fazie eliminacyjnej nie ma ograniczen ile razy robot pokona trase. Kolejnosc
przejazdow robotow jest dowolna.

W fazie finatowej bierze udziat maksymalnie 6 robotow wytonionych w fazie
eliminacyjne;j.

Kazdy robot ma prawo do dwdch przejazdéw. Kolejnos¢ przejazdéw ustalana jest na
podstawie miejsca z fazy eliminacyjnej od 6-tego do 1-ego.
§20

Definicja przejazdu
Celem przejazdu jest pokonanie w jak najkrétszym czasie wyznaczonej trasy.

§21

Definicja trasy

Trasa przejazdu wyznaczona jest przez czarng linie o szerokosci ok 20 mm
wyklejong (przy uzyciu tasmy izolacyjnej) na biatym tle.

Trasa sktada sie z odcinkdéw prostych oraz zakretow pod katem prostym oraz tukdéw o
promieniu nie mniejszym niz 8 cm. Zadna z tras nie zwiera przerw w liniach oraz na
skrzyzowaniach.

Doktadne trasy nie sg znane az do rozpoczecia faz zawodoéw. Kazda trasa przed
startem oraz za metg zawiera bezpieczny odcinek pozwalajgcy na bezpieczne
wystartowanie oraz wyhamowanie robota.

§22

Rozpoczecie przejazdu

Przed rozpoczeciem przejazdu robot jest ustawiany w miejscu wskazanym przez
sedziego.

Uruchomienie robota nastepuje na znak wskazany przez sedziego.



§23

Utrata linii

W przypadku, gdy robot w trakcie przejazdu zjedzie z linii musi samoczynnie wrécié
na trase w miejscu jej opuszczenia lub wczesniejszym.

§24

Opis robota

* Robot musi miescic¢ sie na kartce formatu A4.

» Waga robota nie jest ograniczona.

* Robot musi porusza¢ sie autonomicznie. Wszelka komunikacja z robotem jest
zabroniona. Mozliwe jest tylko zdalne uruchomienie i zatrzymanie robota.

* Robot powinien by¢ zaprojektowany w taki sposob, aby mozna byto uruchomi¢ go
na znak sedziego.

* Na dziatanie robota nie mogg wptywa¢ warunki zewnetrzne. W trakcie przejazdy
zabronione bedzie uzywanie aparatdow z lampg btyskowg oraz uzywanie innych
zrodet emitujgcych intensywne swiatto.

* Robot nie moze zawiera¢ elementow przyklejajgcych go do toru.

* Robot nie moze zawiera¢ elementdéw mogacych uszkodzi¢ plansze.

* Robot nie moze emitowac gazéw, cieczy, pytow oraz innych substancji sypkich.

§25

Czasy

* Limit czasu na pokonanie trasy wynosi 5 minut.

* Robot, ktéry w tym czasie nie ukonczy przejazdu zostanie zdyskwalifikowany.

» Czas przejazdy liczony jest od momenty przejechania linii startowej do momenty
przekroczenia linii mety.

» Uznaje sig, ze robot przejechat linie startu lub linie mety, gdy ktérykolwiek z jego
elementow jg przekroczyt.

» Czas przejazdu liczony jest przy uzyciu bramki elektronicznej.

* Bramka elektroniczna skfada sie z sensora umieszczonego 1.5 cm nad trasg.

* Uznaje sie, ze robot przejechat linie mety w momencie wykrycia tego przez czujnik.
* W przypadku uszkodzenia bramki elektronicznej czas jest mierzony przez sedziego
przy uzyciu stopera. Uzyskany w ten sposob wynik uwaza sie za ostateczny.



§26

Falstart

W przypadku, gdy robot przekroczy linie startu przed danym przez sedziego
sygnatem startu przejazd zostanie przerwany, a nastepnie wznowiony.

Dwukrotny falstart skutkuje dyskwalifikacjg robota.
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§27

System rozgrywek

Zawody zostang rozegrane na jednym etapie, ktéry bedzie polegat na prezentacii
robota przez jego konstruktora (konstruktorow).

§ 28

Opis robota

Robot nie moze zagraza¢ bezpieczehstwu zawodnikéw, widzow i zawodow.

§29

Prezentacja robotow

Kazda druzyna moze zaprezentowac swojego robota w wyznaczonym przez
organizatoréw miejscu i czasie. Do prezentacji kazda druzyna dostanie stolik i
krzesto. Jesli jest potrzebne cos wiecej (np. dostep do gniazdka) nalezy to zgtosi¢ w
trakcie rejestracji druzyny.

§ 30

Wylonienie zwyciezcy

Wylonienie zwyciezcy nastgpi w wyniku gtosowania specjalnie powotanej w tym celu
komisji. Kazdy cztonek komisji bedzie mdgt ocenia¢ roboty w skali od 1 do 10 w
nastepujgcych kategoriach:

* innowacyjnos$¢ pomystu

* realizacja od strony technicznej

* 0golna estetyka wykonania.

Wytonienie zwyciezcy odbywa sie na podstawie $redniej oceny wszystkich cztonkdw
komisji.
§31

Powotanie komisji

W sktad komisji wchodzi¢ beda:
* sedzia gtdbwny

* przedstawiciele uczelni

* przedstawicie sponsorow



